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Introduction

Dans le cadre des Jeux Olympiques de 2024, |'organisation
cherche a développer une application web
innovante pour offrir une expérience immersive aux

spectateurs, athlétes et organisateurs. Les étudiants en
spécialité de développement web sont sollicités pour mener

P ﬂ R | S 2 O 2 LI une étude approfondie afin de comparer les

principaux Frameworks JavaScript disponibles en 2024.
O L'objectif est d'identifier le Framework le plus adapté
aux besoins de performance, de maintenabilité et de

scalabilité de l'application.
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“III Le principal objectif de ce projet est d’identifier le Framework

JavaScript le plus adapté pour le développement de I’'application
web des Jeux Olympiques 2024. Pour y parvenir, les objectifs
spécifiques sont les suivants :

1.Evaluation des Frameworks JavaScript les plus populaires en 2024
2.Comparaison des fonctionnalités et performances
3.Recommandation du Framework le plus approprié

4.Proposition de bonnes pratiques pour l'intégration
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1.Evaluation des Frameworks JavaScript les plus populaires en 2024

1.1 Identification des Frameworks pertinents

Les Frameworks JavaScript les plus utilisés et adaptés aux projets :

React :
« Framework populaire axé sur la construction d’interfaces utilisateur avec des
composants réutilisables.

Vue.js :
e Reconnu pour sa simplicité et sa flexibilité, particulierement adapté aux applications
interactives.

Angular :
e Solution compléte et robuste, souvent utilisée pour des applications complexes
nécessitant une architecture claire.

Svelte :
o Approche innovante avec une génération de code optimisée, offrant des performances
élevées au runtime.
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1.Evaluation des Frameworks JavaScript les plus populaires en 2024

1.2 Analyse des caractéristiques techniques

React :
e Utilisation du DOM pour des performances accrues.
o Excellente documentation et large communauté de développeurs.

Vue.js :
e Double liaison de données facilitant les interactions en temps réel.
o Simplicité de la syntaxe pour une prise en main rapide.

Angular :
o Basé sur TypeScript, ce qui garantit une structure rigoureuse du code.
e Recommandée pour des applications nécessitant une architecture modulaire.

////// Svelte :
« Simple a apprendre et particulierement performant pour les interactions complexes.
/ e Documentation claire mais communauté plus restreinte par rapport aux autres
Frameworks.
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2. Comparaison des fonctionnalités et performances

2.1 Identification des fonctionnalités clés

Géolocalisation en temps réel :
e Permettre aux utilisateurs de localiser des événements, des sites et des services sur
une carte interactive.

Streaming vidéo en direct :
o Offrir une diffusion fluide et en haute qualité des compétitions.

Interactions utilisateur avancées :
e Inclure des fonctionnalités comme les notifications en temps réel, les filtres
dynamiques et les mises a jour instantanées.

Accessibilité et design adaptatif :
e Assurer une expérience utilisateur cohérente sur divers appareils et plateformes.
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2. Comparaison des fonctionnalités et performances

2.2 Evaluation des performances

Vitesse de rendu coété client :

React :
o Utilise le DOM pour optimiser les performances, particulierement utile pour les
interfaces dynamiques.

Vue.js :
o Approche légére avec le DOM, offrant une excellente fluidité pour les applications
interactives.

Angular :
e Peut étre moins performant dans des scénarios ol le DOM est fortement manipulé,
mais excelle dans des architectures complexes.

Svelte :
e Génére un code optimisé au moment du build, offrant souvent les meilleures
performances coté client.
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2. Comparaison des fonctionnalités et performances

2.3 Analyse de la modularité et de la flexibilité

React :
e Permet une structure modulaire grace a ses composants réutilisables. La flexibilité

de I'écosystéme offre de nombreuses options, mais peut nécessiter une
configuration initiale importante.

Vue.js :
e Propose un équilibre entre modularité et simplicité, particulierement utile pour des
équipes de tailles diverses.

Angular :
o Offre une architecture bien définie avec des modules intégrés, idéale pour des

projets nécessitant un cadre structuré.

Svelte :
e« Moins modulaire, mais la simplicité de son approche réduit la complexité des
projets plus petits ou avec des délais serrés.
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2. Comparaison des fonctionnalités et performances

2.4 Comparaison de |'écosystéme et des outils

React :
e Dispose d'un vaste écosystéme, incluant Next.js pour le rendu c6té serveur et une

large gamme de bibliothéques tierces.

Vue.js :
o Bénéficie de nombreuses extensions officielles comme Vue Router et Vuex,
adaptées a divers besoins.

Angular :
e Intégre nativement de nombreux outils comme Angular CLI, ce qui simplifie le

démarrage des projets.

Svelte :
e Bien que I'écosystéme soit plus restreint, il offre des solutions simples et efficaces

pour des cas d’'usage spécifiques.
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3. Recommandation du Framework le plus approprié

Selon moi le Framework React est recommandé en raison de ses
performances exceptionnelles, de son adaptabilité aux besoins
des JO 2024.

Performances éprouvées :
e Le DOM de React optimise les mises a jour de l'interface utilisateur, garantissant
une fluidité essentielle pour des fonctionnalités telles que le streaming vidéo et les
notifications en temps réel.

Ecosystéme robuste :

e Avec des outils comme Next.js (pour le rendu coté serveur), React offre une
flexibilité et des capacités étendues pour construire des applications web
complexes et scalables.

e Une large communauté et une documentation compléte assurent un support
continu et des solutions rapides en cas de besoin.

Adaptabilité aux fonctionnalités clés :

e React excelle dans l'intégration de fonctionnalités interactives comme la
géolocalisation et le streaming vidéo, répondant parfaitement aux exigences des JO
2024.

« Sa modularité permet une structure de code claire et maintenable, facilitant le
travail collaboratif entre les équipes de développement.
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4.Proposition de bonnes pratiques pour l'intégration

4.1 Structuration et architecture du projet

Utiliser une architecture modulaire basée sur des composants :
« Chaque fonctionnalité (ex. : carte interactive, streaming, gestion des notifications)
doit étre développée sous forme de composants réutilisables.

Adopter une convention de nommage claire pour les fichiers et composants :

« Header.jsx, MapComponent.jsx, VideoPlayer.jsx, etc.
« Organiser le projet en dossiers (components/, pages/, ect).
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4.Proposition de bonnes pratiques pour l'intégration

4.2 Optimisation des performances

Utiliser le rendu coté serveur (SSR) avec Next.js :
e Permet d’accélérer le chargement des pages
e améliorer le SEO.

Améliorer la gestion des images et vidéos :
« Compresser les images et utiliser des formats modernes (WebP, AVIF).
e Intégrer une solution de streaming optimisée comme MPEG-DASH ou HLS pour la
diffusion en direct.
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4.Proposition de bonnes pratiques pour l'intégration

4.3 Sécuriteée et scalabilite

Sécuriser les API et la gestion des données :
e Implémenter OAuth 2.0 pour l'authentification sécurisée.
» Protéger les requétes avec JWT (JSON Web Token) et des vérifications CSRF
(Cross-Site Request Forgery).

Optimiser la scalabilité pour gérer les pics de trafic :
o Utiliser une architecture microservices pour découper |l’'application en modules
indépendants.
o Mettre en place un systéme de mise en cache (Redis, Varnish) pour limiter la
surcharge du serveur.
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4.Proposition de bonnes pratiques pour l'intégration

4.4 Intégration avec les API et technologies externes

Géolocalisation et cartographie :
o Intégrer Google Maps API pour afficher des itinéraires et localiser les sites
olympiques.
Streaming vidéo en direct :
o Utiliser HLS.js ou Video.js pour gérer la diffusion fluide des événements en direct.
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Conclusion

L'analyse comparative des Frameworks JavaScript a permis de mettre en évidence les
forces et faiblesses de chaque solution en fonction des exigences spécifiques des Jeux
Olympiques 2024.

React s’est révélé étre le choix le plus adapté grace a son écosystéme riche, sa
modularité, et ses performances optimisées via le DOM. Son intégration avec des
outils comme Next.js en fait une solution idéale pour se projet.

L'application des bonnes pratiques garantira une implémentation efficace et évolutive
du Framework, assurant scalabilité, fluidité et sécurité pour une expérience utilisateur
optimale, méme en cas de forte affluence.

Grace a cette approche, I'application web des Jeux Olympiques 2024 pourra répondre
aux attentes des organisateurs et spectateurs




